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OBIETIVOS

O CURSO DE “INTRODUCAO A |A GENERATIVA APLICADA” TEM COMO OBJETIVO APRESENTAR AOS ESTU-
DANTES O POTENCIAL CRIATIVO DAS FERRAMENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PROMOVENDO UMA
ABORDAGEM EXPERIMENTAL, MULTIDISCIPLINAR E CRITICA AS NOVAS FORMAS DE CRIACAO ASSISTIDAS
POR |A GENERATIVA. A INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA TEM-SE AFIRMADO COMO UMA DAS TECNO-
LOGIAS MAIS TRANSFORMADORAS DA ATUALIDADE, COM IMPACTO CRESCENTE NAS AREAS DA ESCRITA,
IMAGEM, VIDEO, SOM E PROGRAMACAOQ. ESTE CURSO PROPOE-SE A DESMISTIFICAR O FUNCIONAMENTO
DESTAS FERRAMENTAS E A CAPACITAR 0S ESTUDANTES PARA A SUA UTILIZACAO CRIATIVA, LUDICA E EX-
PRESSIVA EM CONTEXTOS ARTISTICOS. ATRAVES DE ATIVIDADES PRATICAS E PROJETOS AUTORAIS, 0S ES-
TUDANTES SERAO CONVIDADOS A EXPLORAR A |A COMO INSTRUMENTO DE AMPLIACAO DAS SUAS IDEIAS
NARRATIVAS E AUDIOVISUAIS, ESTIMULANDO A EXPERIMENTACAO, A ITERACAO E A COLABORACAQ COCRI-
ATIVA COM SISTEMAS COMPUTACIONAIS. O CURSO INCENTIVA A DESCOBERTA DE NOVAS POSSIBILIDADES
ATRAVES DA TECNOLOGIA, PROMOVENDO A AUTONOMIA CRIATIVA COM RECURSO AS FERRAMENTAS DIGI-
TAIS CONTEMPORANEAS.
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0S OBJETIVOS GERAIS DO CURSO SAO:
~ EXPLORAR AS POSSIBILIDADES CRIATIVAS DA |A GENERATIVA EM DIFERENTES LINGUAGENS ARTISTICAS,
COMO A ESCRITA CRIATIVA, IMAGEM DIGITAL, VIDEO E PROGRAMAGAO VISUAL.
- DESENVOLVER COMPETENCIAS PRATICAS NO USO DE FERRAMENTAS DE IA ACESSIVEIS, COM FOCO NA
FORMULACAQ DE PROMPTS PARA EXPERIMENTACAO E DIRECAQ ARTISTICA.
- FOMENTAR A AUTONOMIA E A AUTORIA CRIATIVA EM AMBIENTES HIBRIDOS DE CRIACAO, ONDE A MAQUINA
E ENTENDIDA COMO UMA COLABORADORA E NAO COMO SUBSTITUTA.
-~ ESTIMULAR O PENSAMENTO CRITICO E A LITERACIA DIGITAL, ATRAVES DA ANALISE DAS IMPLICACOES ETI-
CAS E CULTURAIS DO USO DA |A NA PRODUGAO ARTISTICA CONTEMPORANEA.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1. INTRODUCAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
e OQUEEIAGENERATIVA: CONCEITOS BASICOS
e  TIPOSDEIA GENERATIVA: IMAGEM, TEXTO, VIDEO, SOM, CODIGO
e  EXEMPLOSARTISTICOS DO USODE IA

2. PROMPTING E COMUNICAGAQ COM IA
e OQUEEUM PROMPT.ESTRUTURA E LINGUAGEM
e  ESTRATEGIAS DE PROMPTING: DETALHE, ESTILO E COMPQSICAO
e |[TERACAQ, VARIAGAQ E REFINAMENTO DE RESULTADQS
e  LIMITACOESE IMPREVISIBILIDADE DA IA GENERATIVA

3. ESCRITA CRIATIVA COM IA
e FERRAMENTAS TEXTUAIS
e ESCRITA DE SINOPSES, POEMAS, MICROFICCAQ E DIALOGOS
e CRIACAO DE PERSONAGENS E MUNDOS COM IA
e HIBRIDIZACAQ DE TEXTO E IMAGEM

4. CRIAGAO DE IMAGEM COM IA
e  FERRAMENTAS DE GERACAO DE IMAGEM TEXT-TO-IMAGE
e  ESTILO,ESTETICAE COMPOSICAO VISUAL EM PROMPTS
o GERACAODE SERIES, VARIACOES E MONTAGENS CRIATIVAS
o CRITICAE CURADORIA DAS IMAGENS GERADAS

5. GERAGAO DE VIDEO E MOVIMENTO
e FUNDAMENTOS DE VIDEO GERADO POR |A
e FERRAMENTAS DE TEXT-TO-VIDEO
o CRIACAO DE VIDEOS A PARTIR DE IMAGENS OU TEXTO
e ANIMACOES CURTAS E EFEITOS VISUAIS COM IA

6. PROGRAMACAO CRIATIVA COM IA
e INTRODUCAO A ARTE GENERATIVA BASEADA EM CODIGO
e  (GERACAODE CODIGO COM |A: POSSIBILIDADES E LIMITACOES
e CRIACAO DE SKETCHES VISUAIS COM INTERACAO E MOVIMENTO
e COMBINACAO DE LOGICA ALGORITMICA E INSPIRACAQ ARTISTICA
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7. REFLEXAO CRITICA, ETICA E FUTURO CRIATIVO
e (JUESTOES DE AUTORIA E DIRFITOS
e  ETICAERESPONSABILIDADE NOUSO DE IA
e AIACOMOFERRAMENTA DE MEDIACAQ E CRIACAO COLETIVA
e FUTURODAS PROFISSOES CRIATIVAS COM IA
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